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Liste des compétences visées : CG3, CG4, CG9, CS1, CS2, CS4, CS5, CS7.
Pré-requis: Introduction a la programmation orientée objet (EE-IRM613).
Mots clés: POO, UML.

Objectifs de I’enseignement : Ce cours permet a I’étudiant de développer un produit logi- ciel a partir
des modéles générés, en utilisant une démarche orientée objet basée UML
Contenu de I’enseignement :
1. Lecon 1 : Spécification des cas d’utilisation du systéme, sous forme d’un ou plusieurs diagrammes
de cas d’utilisation avec leurs descriptions textuelles
2. Lecon 2 : Spécification du modéele des objets du systéme, sous forme d’un ou plusieurs diagrammes
de classes, les attributs et les réles des classes devront étre décrits en frangais.
3. Legon 3 : Présentation des scénarios d’utilisation du systeme, décrits sous forme de diagrammes de
séquence et de collaboration, faisant apparaitre les acteurs et les classes d’interface. Structuration en paquetages

ou en composants.

4. Lecon 4 : Présentation des diagrammes d’activités et d’états-transitions.

Eventuels projets a réaliser: (a suivre ...)



